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DJECO

Djeco Eduludo — Numero Bingo

4 BINGO jaték a szamolasi készség fejlesztéséhez,
mennyiségek értelmezéséhez

Ajanlott életkor: 3-6 éves korig
Jatékosok szama: 1 gyermek/1 feln6tt vagy 2-4 jatékos/1 felnGtt részére
A jaték tartalma: 4 bingé tabla (kétoldalas), 48 kartya (szamkorongos és szamjegyes oldallal)

A BINGO JATEKOK célja: A kdrtyak helyes lehelyezése az éppen hasznalatos jatéktablak
megfelel6 mezéire.

1 jatékos esetén:
e Ajatékosnak a kartyakbdl kell kivalogatni, hogy melyiket kell a tablara rakni
Tobb jatékos esetén minden gyereknek van egy tablaja:

o Ajatékvezetd hiz egy kartyat, amit megmutat és/vagy megnevez a gyerekeknek
e  Aki els6ként jelentkezik, megkapja a kartyat, amit a helyére tesz a tablajan.
e  Akinek els6ként telik meg a tablaja, megnyeri a jatékot.
A gyerekek életkoranak/ fejlettségi szintjének megfelel6en az aldbbi jatékvariacidk kozl
lehet vélasztani:
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A jaték menete: A jatékos a
kartyakat (,,szamkorongos”
oldalukkal felfelé) a tabla
megfelel6 mezbire helyezi.
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Megijegyzés: A jatékot a
gyerekek fejlédéséhez igazitsuk!
A jaték elején a jatékosok még
szamolhatnak a
,szamkorongos” oldal
segitségével.

BINGO 4 T

. , L Ll N A T T

Mennyiségek ésszekapcsoldsa szamjegyekkel | Lasl R vl 2

=l &q:n...‘“gi

- s o L W e

ElGkésziiletek: Helyezziik a jatékos(ok) elé a szines o Tl 7 o [ [aa 6 Eaks T

S e 1.1 [see ® =

jatékokkal teli tablat! s=salills e o
A jaték menete: A jatékos a kartydkat (,,szamjegyes”
oldalukkal felfelé) a tabla megfelel6 mezire helyezi.

Jatékvariacié nehezitésnek:
a jatékvezetG/felnGtt csak megnevezi a szamot anélkil, hogy megmutatna azt.

A jaték vége: A jatékot az nyeri, akinek els6ként telik meg a tabljja.
Az ellendrzést mind a 4 jaték esetében a flizet hatuljaban taldlhaté képek segitik.
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